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C on questo numero e con l'anno nuovo TOMB RAIDER MAGAZINE si modifica per ade¬ 
guarsi alle richieste del suo pubblico. È un'esigenza primaria per chi si occupa di ri¬ 
viste: cambiare, ritoccare, mettere a punto, guardarsi attorno in cerca di nuovi sti¬ 
moli. Una cosa però è certa: continuerete a leggere le storie tratte dalla serie regolare 
della Top Cow, continuerete a trovare Dan Jurgens ai testi e Andy Park al tavolo da di¬ 
segno (ma arriverà presto anche la star Billy Tan ad aiutarlo, per un ciclo di avven¬ 
ture davvero speciali). Continueremo con il formato che ha contraddistinto un ma- 
gazine che non sembra avere convinto del tutto i fan irriducibili della Top Cow, ma 
che ci ha posizionati in un lato dell'edicola decisamente interessante e nuovo per 
l'etichetta Cult Comics. Abbiamo un gioco di Lara appena uscito, attendiamo le 
news sulla Playstation 2 e ci dobbiamo preparare all'uscita del film... non avreb¬ 
be dunque senso cambiare completamente le carte in tavola. A voi che ci leg¬ 
gete, chiediamo di diffondere la nostra rivista, di far conoscere i nostri fumet¬ 
ti, di parlare bene di noi in giro, se lo ritenete opportuno. 

Le modifiche più sostanziali riguardano la parte destinata ai redazionali, che 
da questo mese in poi conterà sull'inserimento di articoli tratti da una 
famosa rivista americana dedicata ai fumetti e a tutto ciò che fa intratte¬ 
nimento. Wizard ha cambiato il modo di fare informazione sui comics e i 
suoi servizi sono sempre esclusivi, spigliati, divertenti e soprattutto aggior¬ 
nati: per il numero d'esordio non potevamo che partire da un excursus sulla 
produzione di Tornò Raider con interventi diretti degli autori e informazioni 
provenienti dallo studio di creativi diretto da Marc Silvestri. Sperando che que¬ 
sto servizio vi piaccia, vi annunciamo già da ora che arriveranno presto i corsi di 
disegno realizzati da Andy Park (se volete imparare a disegnare Lara alla perfezione, 
sarà la vostra occasione!) e anche molte immagini inedite, "dietro le quinte", schede. 
Tutto quello che serve al vero conoscitore di Tornò Raider, senza perdere di vista il 
panorama dei videogiochi. Al contempo, abbiamo mantenuto stabi¬ 
le l'ampia sezione della posta, che riceve numerosi consensi 
e un gran numero di lettere, disegni, fumetti, che atten¬ 
diamo sempre con immenso interesse. Non possia¬ 
mo che ringraziarvi per essere con noi e invitarvi 
a farci conoscere sempre la vostra opinione. 

Buona lettura a tutti da... 
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Oro, gemme e rubini vanno benissimo, ma Dan Jurgens è andato 
oltre i gioielli di Lara Croft per la vera natura del personaggio... 


V olete dunque conoscere la donna dei vostri sogni? Se 
si tratta di Ms. Tomb Raider, Lara Croft, non dovrete 
cercarla nei videogiochi, né nelle guide strategiche, ma 
nei fumetti Top Cow. Qui potrete trovare più informazioni che sul 
vostro sito preferito, che contiene foto di Lara svestita. 

Serve una personalità afferma lo scrittore Dan Jurgens: 
"Occorrono personaggi a cui affezionarsi... altrimenti che senso 
avrebbe? Questa è una grande opportunità per fare sapere molto 
di più su un protagonista tanto noto, ma di cui curiosamente non 
si conoscono molti aspetti . Giusto. Con ben cinque giochi all atti 
vo, Lara potrà anche essere la più importante eroina "pixela- 
ta dai tempi di Pac-Man, ma a parte i "calzoncini color kaki 
e le "grosse pistole , I appassionato medio non ha molti altri ele¬ 
menti per conoscere la sirena dei videogames. Tutti i videogio¬ 
catori sanno che i genitori di Lara sono morti in un incidente 
aereo e che lei è diventata un avventuriera per tenersi occu¬ 
pata, ma ci sono troppe zone oscure attorno al personaggio, e 
Andy Park, il disegnatore della serie, è felicissimo di poterle riem¬ 
pire ogni mese. "Gli aspetti del suo carattere non sono stati esplo¬ 
rati nel videogioco ha dichiarato: "Le avventure sono divertenti, 
e so che Jurgens sta lavorando duramente per fare in modo che 
i lettori si rivedano in lei. Vuole renderla umana, per favorire il 
processo d identificazione . 

COSTRUIRE LA MACCHINA PERFETTA 

E i numeri dicono che i fan si sono identificat 
TOMB RAIDER 1 è stato il fumetto americano 
più venduto del 1999 e i numeri successivi sì 
sono sempre mantenuti nella top ten. Tutti ne 
sono stati felici, specialmente la Eidos, la casa 
di produzione che ha inventato Tomb Raider, e que¬ 
sta felicità si è trasformata in un ottimo rapporto di collabora¬ 
zione. “Tutte le volte che disegno una pagina, la stessa dev esse¬ 
re approvata dai dirigenti della Eidos ammette Park: "Ma fino¬ 
ra è stato molto facile accontentarli. Non hanno mai rifiutato nulla . 
Anche Jurgens descrive una collaborazione amichevole e profi¬ 


cua: "È semplice lavorare con la Eidos. Spedisco un soggetto molto 
dettagliato con gran parte dei dialoghi inclusi, per mostrargli come 
stiamo costruendo il personaggio . 

Il personaggio? Lara Croft è una donna sicura, tanto da 
entrare in Iran e rubare un antico braccialetto custodito 
da un orda dì soldati (vedi il primo episodio). E ha una 
gran faccia tosta. "Sei stato gentile a por¬ 
tare una limousine afferma dopo aver 
sorpreso un nemico ed essere saltata 
nella sua jeep in corsa. E fedele, 
soprattutto al suo aiutante Hartford 
Compton; Lara ha rifiutato di abban¬ 
donarlo, anche se inseguita 
da un esercito di assassini, 
prima di essere tradita 
proprio da Compton nel 
numero 4. È emotiva: si è 
arrabbiata moltissimo quando 
nel numero 3 le si è ripresenta- 








sismi 


NON ESISTE LA PAM LA LAST 
NEL MONDO OEIVIDEOGIOCHI 



Il quorto episodio delle avventure di Tomb Haider 
( Jomb Haider: The Tasi Hevelalion) avrebbe 
dovuto essere l'ultimo, ma le cose sono andate 
diversamente. L'Eidos Interactive ho già distribuito 
il quinto capitolo e ci stiamo preparando alia 
prima uscita per Playstation 2. Questo è ciò che 
la casa di produzione ha annunciato, e sapremo 
tutto proprio nei primi mesi del 2001. Greg 
Rizzer, un rappresentante della Eidos, ha 
dichiarato che il gioco dovrebbe avere un tocco 
inglese: "L'idea dei nuovi giochi è venuta dagli 
uffici inglesi". Possiamo avere del tè e dei biscotti? 


to li suo ex amante Chase Carver. Inoltre ha 
un forte senso della giustizia e del fair play: 
Il prezzo che ha chiesto al ricchissimo colle¬ 
zionista di tesori Paris D Arseine per recupe¬ 
rare la Maschera della Medusa (vedi il nume¬ 
ro 4) non è stato nell ordine di milioni di dol¬ 
lari; Lara gli ha chiesto uno strumento musi¬ 
cale che apparteneva alla madre. E visto che 
uno scrittore scrive di ciò che conosce, Lara 
acquista gran parte delle sue sfaccettature 
grazie a Dan Jurgens. “La sua personalità 
deriva in molti aspetti dalla mia afferma 
Jurgens: "Voglio continuare a costruire la per¬ 
sonalità di Lara finché qualcuno non mi dice 
basta. Questo non è ancora successo, per for¬ 
tuna, quindi posso continuare a scolpire . E 
Lara sembra davvero scolpita, a giudizio di 
Park: Lara è amata dalle ragazze perché in 
lei ce identificazione; è amata dai ragazzi 
per gli aspetti avventurosi e... perché è una 
ragazza. Questo personaggio ha molto sex 
appeal . 


GIRL POWER Anche se molti lettori hanno pensato che 
il fumetto di Tomb Roider sarebbe fallito, la serie vende molto 
bene e Laro continua o emozionare i lettori con divertimento e 
avventure in stile Indiana Jones. 


UN TORNADO! 

La nuova dimensione caratteriale dell avvia¬ 
tissimo personaggio non è I unica freccia 
nell arco del team. Ci sono altri elementi uti¬ 
lissimi. Si tratta di avventure alla Indiana 
Jones afferma Park in merito al tono delle 
storie; "Inoltre si tratta di una serie diverten¬ 
te, con un personaggio divertente. È emozio¬ 
nante e ricca di azione . Jurgens è d accor¬ 
do: La serie è un tornado. Se possiamo anda¬ 
re ovunque e fare tutto, allora andremo ovun¬ 
que e faremo tutto. È I aspetto avventuroso 
del personaggio ad attirare i lettori e, se è 
questo quello che vogliono, è nostro compito 
offrirglielo ", Non ci sono molte avventure di 
TOMB RAIDER, solo otto finora, ma le pros¬ 
sime saranno diverse, annuncia Jurgens: 
'Voglio distinguermi dalla formula ‘bene, ecco 
l oggetto del mese che dovrà recuperare . 
Non è detto che tutte le storie debbano esse¬ 
re così. Continuerà a razziare tombe, perché 
il titolo è importante, ma cercheremo di crea¬ 
re un po di mistero e qualche sequenza di 
caccia . Park apprezza il fatto che la serie 
sia attuale e realistica: "È una sfida perché 


è... normale, con scenari calati nel mondo 
reale, lontani da ambientazioni aliene. Questo 
mi impone di dotarmi di materiale di riferi¬ 
mento . Anche il continuo cambiamento di sce¬ 
nografia è un "bonus" secondo Park: "Il fatto 
che debba continuamente cercare nuove cose 
è fantastico. So che per ogni numero dovrò 
disegnare un nuovo scenario e nuovi costumi, 
visto che ci spostiamo continuamente. Forse... 
potrei iniziare a dedurre dalle tasse le mie 
vacanze . 

VERSO IL FUTURO 

Park farebbe bene a recuperare tutti i bigliet¬ 
ti aerei della sua vita per tentare di ridurre 
le spese fiscali, poiché Lara è andata anche 
nel passato. Nei numeri 5 e 6 di TOMB RAI¬ 
DER una storia in due parti ha portato Lara 
in un thriller archeologico. "Ha incontrato una 
vecchia compagna d università e fin Li tutto è 
andato bene ricorda Jurgens: “Poi Lara ha 
visto uno pterodattilo e le cose sono precipi¬ 
tate". Assieme all avventuriero ed ex amante 
Chase Carver. Lara si è ritrovata nella prei¬ 
storia: "Un racconto divertente. In fondo, chi 













^ possiamo 
andare ovunque m 
fare tutto, allora 
andremo ovunque 
e faremo tutto!" 

DAN JURGENS. o proposito delle storie di Laro Croft 


non ama i dinosauri? Mi è servito per crea¬ 
re un po di movimento. Poi abbiamo virato 
di 1 80 gradi con il numero 7, che ha visto 
I esordio di una saga in quattro parti. Una 
storia di Lara Croft fatta alla rovescia affer¬ 
ma sempre Jurgens: “Lara si sveglia un mat¬ 
tino e nota un oggetto al suo fianco. Pensate 
alla scena della testa di cavallo nel letto nel 
Padrino, senza tutto quel sangue. Invece del 
personaggio che va a caccia di un ogget¬ 
to, improvvisamente è I oggetto che diven¬ 



ta il cacciatore. Ci sono uomini, ì Cavalieri 
della Mezzanotte, che stanno cercando 
quell oggetto. E Lara diventa, per una volta, 
la preda. I Cavalieri saranno i primi avver¬ 
sari stabili della protagonista. Pensano che 
sia loro compito tenere lontani dai musei gli 
antichi oggetti preziosi, perché credono che 
rappresentino il futuro del mondo . 

I Cavalieri della Mezzanotte saranno dun¬ 
que una costante minaccia per Lara, e la 
situazione sarà resa più interessante dal 
fatto che esiste una connessione segreta fra 
la setta e la nostra eroina, un legame che 
capiremo in futuro. Inoltre, ci saranno le ori¬ 
gini di Lara Croft all interno di uno specia¬ 
le appena pubblicato in collaborazione con 
un noto negozio di vendita Online. E se pen¬ 
sate che Lara sia già abbastanza carina, 
aspettate di vedere un ulteriore speciale 
appena annunciato. Il celebre pittore Joe 
Jusko, fautore della fantastica copertina con 
Lara che punta la pistola verso i lettori, ha 
colpito lo staff della Top Cow al punto da 
essere messo sotto contratto per uno spe¬ 
cial in uscita negli States. Non posso anco¬ 
ra rivelare nulla dice Jurgens: “Ma io e Joe 
ci siamo ispirati a un quadro. Un quadro 
famoso che sembra adatto a ciò che lui sa 
fare meglio". Quale sarà la storia più impe¬ 
gnativa per Jurgens? Forse un avventura 
del mistero simile a Omicidio nellOrienl 
Express risponde: La nostra serie è legata 
alla realtà in misura maggiore di altre pub¬ 
blicazioni Top Cow, e per questo penso che 
la faremo. Sarà difficile per il disegnatore, 
perché un treno è un luogo stretto... ma un 
abbozzo che sta scalciando nella mia testa 
dovrebbe rivelarsi molto interessante . Park 
è pronto a raccogliere qualsiasi sfida: “Tante 
altre collane Top Cow prevedono temi misti- 



TOMB RAIDER non è l'unito fumetto Top Cow a essere 
legato ai videogiochi. Ecco cos'ha prodotto la caso 
editrice e che direzione stanno prendendo i fumetti 
ispirati ai gomes. 


IK.A< \ »< k \ l\ | LEGACy 

-filli fittili / OF KAIN : 


J SOUL RE AVER 

1 g? «n .V Questo speciale uscito nel 

tm ^ +; ' - settembre 1999, realizzato 

j ju IJS» da Mott Howkins e 

pMs ^ disegnalo da David Boiler, 

\ t r* - e servito come punto di 

partenza per i giocatori e 
ha raccontato la storia di Roziel, il vampiro di anime. 


S DAIKATANA 

strategica” di questo 
glande successo creato 
dagli sviluppatori di 
Boom, John Romero e lon 
Storm. Keu Cho, autore di WITCHBLADE, si è occupato 
della parte artistica, la Top Cow sta discutendo per 
poter realizzare altri fumetti. 


. o ^ * 

zc . Questo speciale scritto 

I Cn > da David Wohl e Frank 

1 2 " “ Mastromauro e di- 

1*2 - segnato da David 

Boiler presenta tre 
cacciatori di taglie che devono recuperare il denaro 
promesso loro per salvare uno bambina rapita. 
Chrosnos, sviluppatore del videogioco, vorrebbe fare 
dei prequel\ e la Top Cow realizzerebbe volentieri degli 
adattamenti a fumetti. 


FEAR 


IL FUTURO? 

Dopo l'uscita di Vagrant Story, la Top Cow sto trattando 
per adattare Aironauts e altre due proprietà di lon 
Storm, più Urbon Cbaos dello Eidos. 















ci e sovrannaturali. La nostra serie è molto più vicina alla vita 
reale, e proprio per questo mi diverto a disegnarla. Lara Croft è 
un essere umano, non ha superpoteri, né oggetti magici. Può solo 
contare sulle sue pistole e sulla sua abilità . 

Tomb Raider è una proprietà multimiliardario, ha venduto più di 
qualsiasi altro gioco delia Eidos, conta su un fiorente merchandi¬ 
sing, con pupazzi, dolciumi e un film in uscita quest anno. Jurgens 
è consapevole di lavorare alla costruzione di un personaggio com¬ 
plesso e altri ne ha introdotti (Hartford Compton e Chase Carver 
sono sue creazioni originali), ma nemmeno lui sa se tutto questo 
conterà alla fine: "Non so se la Eidos consideri il fumetto come 
ufficiale. Forse faranno qualcosa di simile a Star Trek, nel cui caso 
i romanzi sono considerati ufficiali e inseriti nella continuità delle 
serie televisive, ma non so davvero cos abbiano pensato. Forse 
vedremo col film se hanno deciso di utilizzare qualcosa che abbia¬ 
mo fatto noi". Se così fosse, Jurgens ci guadagnerà qualcosa? 
'Sarebbe fantastico vedere Chase nel film o in un videogioco. E 
mi aspetterei una considerazione finanziaria in un caso simile... 
Vedremo." Nel frattempo Jurgens cerca solo di realizzare il miglior 
fumetto possibile: 1 fan si aspettavano storie dazione e basta. 
Credo di aver dato una maggiore profondità, divertimento, sto¬ 
rie d avventura e un personaggio ben definito. Vorremmo conti¬ 
nuare a sorprenderli'. 


im is. n m 


DAVID FINCH, disegnatore di APHRODITEIX: "Nel primo gioco c'è 
una sezione dove devi Sahare dei pozzi di fuoco. Non ci sono mai 
riuscito e mi sono seccato, (osi ho comprato uno guido e l'ho seguito, 
provandoci per settimane. Poi ho piantolo tutto". 

VINCITRICE: Lara 


EHI, TUTTI AMANO IL VIDEOGIOCO DI TOMB RAIDER, MA CHI 
È MEGLIO: LARA CROFT 01 CREATIVI CHE LA INTERPRETANO? 


CHRISTIAN ZANIER, disegnatore di RISING STARS: "Sono un 
i grande, non mi sono mai bloccato. Non sono riuscito o finire il 
terzo gioco, mo nel secondo mi sono piantato solo quando dovevo 
prendere la borea subacqueo con Ire livelli prima di raggiungere una 
porta. Mi ci è voluto un po'". 

VINCITORE: (ow 

—n - - -.. 

Non vedi come sforano le date di consegna quelli che lo fanno?".jCL 
VINCITORE: Benitez JeS 


IL RISULTATO: Lara Croft ha superato il (ow per 4 a 2. 
Benitez ha vinto da solo. 


MICHAEL TURNER, disegnatore di FATHOM: "Ho finito i 
primi tre giochi senza usare guide strategiche, trovando quosi 
tutto, ('era anche un pavimento invisibile in cima alla sfinge 
su cui sono saltato nel primo gioco e dove ho trovato un Uzi. 
Oro sto giocondo a The Lasl Kevelatione conto di finirlo presto". 
VINCITORE: (ow 


DAN JURGENS, sceneggiatore di TOMB RAIDER: "Ho giocato, 
mo sono vecchio. Non sono molto brovo e ho perso quasi subito”. 

VINCITRICE: Lara 


ANDY PARK, disegnatore di TOMB RAIDER: "Mi sono perso nel 
gioco, non so dove andare. Controllo ogni passaggio, ma non 
riesco a trovare nessun'altra porta. Corro di qua e di là senza 
combinare nullo”. 

VINCITRICE: Laro 


JON SIBAl , inchiostratore di TOMB RAIDER: "Sono andato molto 
ovanti, ma quando devo fare le combinazioni per le mosse 
multiple, non ce lo faccio mai e devo andarmi a leggere una 
guida". 

VINCITRICE: Lara 
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GOVERNA 
IL NOHVO, 
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IL COmATO 
E RIUNITO? 


SISSI- 

ONORE. 


MOLTO 

BENE. 


^ A MENO 
CHE NON CI SIA 
UNA PICHIARAZIONE 
PI OUERRA, NON 
POSSIAMO E55ERE 
DISTURBATI. 


5l MI5TER 
ROETEK/ 


5IATE CHIARI 
E CONCISI. 


PERCHÉ 

ABBIAMO 

FALLITO? 
































































PERCHÉ 

ABBIAMO INCONTRATO 
QUALCUNO CON 

pelle risorse quasi 

INPé SCRIVIBILI. 


LARA 

CROFT. 







































^ RISORSE 
SUPERIORI A QUELLE 
PEI CAVALIERI DELLA 
MEZZANOTTE? 


SIETE 

UBRIACHI? 


E LA FIQLIA PI 
LORP HENSHINOLy CROFT. 
POPO LA. MORTE PEI 
GENITORI, SI E SPECIALIZZATA 
NELL'ACQUISIZIONE PI 
PREZIOSI OOOETT1 IN 
TUTTO IL MONPO. 


LE BANCHE PATI 


--MA 

PRATICAMENTE 
PI FATTI 
CONCRETI. 


NESSUNA BASE 
OPERATIVA CENTRALE. 
OOPE PI PERMESSI PI 
RESIPENZA IN MOLTE 
NAZIONI E SEMBRA 
VIVERE LA VITA IN 
FUOA. 


COME HA 

OTTENUTO J OCCHIO 
DI SHAHERBTTIN? 


NON LO 

SAPPIAMO. I NOSTRI 
AOENTI SUL POSTO 
SONO MORTI. 


r SOPRATTUTTO 
CONSIPERATO CHE 
ERA NELLE NOSTRE 
MAN!?! . 


CQM. 

HA FATTO A 
FUGGIRE? 


NON POSSO 
ACCETTARE L'IPEA CHE 
UNA PONNA SOLA POSSA 
SFUGGIRCI! 
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DAL GIORNO IN CUI 
FU FIRMATA LA DICHIARAZIONE 
DI INDIPENDENZA, I CAVA UER! 
DELLA MEZZANOTTE SONO 
UNA POTENZA ~ 


—UNA 

NAZIONE A 
SÉ STANTE/ 


POSSEDIAMO 

EXCAUBUR! 


POSSEDIAMO 
LA CROCE SU 
CUI E STATO 
CROCIFISSO 
CRISTO! 


POSSEDIAMO 
IL CORPO DI HITLER 
E LA VERA ARMA 
CHE UCCISE 
KENNEDY! 


MA 

CEDEREMMO TUTTO 
QUESTO IN CAMBIO 
DELL 'OCCHIO DI 
SHAHERETTIN! 


L'OCCHIO 
DA IL 
POTERE. 


L'IMMORTALITÀ! 


CAPACITA DI 
VEDERE 
OLI EVENTI 
FUTURI! 


CONVOCATE 
LA SQUADRA 
ARTIFICIERI! 


DITE LORO 
CHE VOOLIO 
L'OCCHIO NELLE 
MIE MANI¬ 


CHE VOOLIO 
LARA CROFT 
MORTA! 





r »! 


i- ni ^ 



rr « M 



>> É/il 

/ A 

Il 

t i - 

u! "Tv - 













































Non Avevo mai servirro 

PARLARE PELL'OCCM/O 
PI SWW£R£TrW, MA 

SONO IN TANTI A VOLERLO- 


Sono lara croft. sono. 

APPASSIONATA PI TUTTO CO 

che e raro ep ecctTANre. 


-perche n suo 
valor e e prsssoci 

INCALCOLABIL e. 


Mapeline HOVAN 
povevA esseRe 

LA MIA ASSISTBNTe 
e SECRETARLA. 

iNvece, e piventata 
oualcuno cue pevo 

MANTeNeRE IN V/TA. 































r IL Messia? 

NON È FRA LE MIE 
PESTI NAZIONI TURISTICHE 
PREFERITE, LARA. 


SOPRATTUTTO 
SE SIGNIFICA PORMIRE 
PER TERRA. 


LO SAPRAI 
OUANPO CI 
ARRIVEREMO, 
MAPELINE. 


POVE ANPREMO 
APESSO? 


POPO 

TUTTO OUEL 
CHE ABBIAMO 
PASSATO- 


--ANCORA 
NON TI W/ 
PI ME? 


OH, NON 

POSSO FARTENE UNA 
COLPA. ANCHE SE T] 
HO SALVATO LA VITA, 
CI SIAMO CONOSCIUTE 
SOLO IERI. 


w IN 
CIRCOSTANZE NON 
PROPRIO IPEALI. 
OUANPO MI SONO 
SVEGLIATA HO 
TROVATO TE- 


-E UN 

OOOETTO PREZIOSO 
NELLA MIA CAMERA 
PA LETTO. 


--UN 
M ORTO- 


L'OCCHIO 
01... COM2- 
SI CHI AMA. 


HO IMPARATO ^ 

^ TRAN- 



f SULLA MIA PELLE CHE m 

I LA FIPUCIA PEV'ESSERE | 

1 OUAPAONATA COL M 

^ TEMPO, MAPELINE. ^ 

OUILLA. 

£13 PIFFIPENTE NEI TUOI^^ 

F V CONFRONTI. / /jjgj 
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RICORDO 
CHE MIO PADRE 
SUSSURRO IL 
LORO NOME UNA 
VOLTA. 


I CAVALIERI 
DELLA-? 


L'OCCHIO VI 
SHAHERETTIN. 


SECONDO LA 
LEGGENDA PERMETTE 
AL SUO POSSESSORE 
DI VEDERE IL FUTURO. 


SE E VERO, . 
CAPISCO PERCHE I 
CAVALIERI VELIA 
MEZZANOTTE 

LO VOGLIONO. 


SOLO CHI È 

MOLTO RICCO E POTENTE 
LI HA SENTITI NOMINARE, 
ANCHE SE DETENGONO 
PIU POTERE POLITICO 
DI PARECCHIE NAZIONI. 


ALCUNI 

CREDONO CHE DA 
ALLORA ABBIANO 
INFLUENZATO OGNI 
SIGNIFICATIVO 
AVVENIMENTO 
MONDIALE. 


ESISTONO 
DAI TEMPI DELLA 
RIVOLUZIONE 
AMERICANA. 


CE NE 
ANDIAMO? 




























PI SALIRE 
SU UN AEREO CU E 
POVREB8E ESSERE 
ARRIVATO QUALCHE 
MINUTO FA. 


QUI? NELLA 
GIUNGLA? 


QUANPO SI FA 
IL MIO MESTIERE, 
CI SI IMBATTE IN 
OONI SORTA PI 
STRANE COSE. 


•ALTRE 

NO. 


A/ELLE RARE OCCASIONI IN CUI INCONTRO 
CORRIERI PEL LA PROGA, AVVERTO LE 
AUTORITÀ. 


Quanpo CAPITAI PER LA PRIMA 
VOLTA IN QUESTO CAMPO, UN 
PAIO PI ANNI FA— 


-RECISI PI TENERE 
LA BOCCA CHIUSA. 


•E NON FA MAI MALE AVERE 
UN'USCITA PI SICUREZZA. 



3 Lavoro PARÉCCHIO 
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UN'AMERJ- 
CAVA, PELL A 
. P.SAJ* 


MI SPIACE TANTO 
PISTURBAR'/I, MA CREPO 
PI ESSERMI .. 

CHE SCIOCCA! 


NON SAPRESTE 
PER CASO PIRMI % 
VA CHE PARTE E CITTA 
PEL MESSICO? 
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STO 

CBRCAUVO UNA 
SCUSA. 


, QUALUN¬ 
QUE SCUSA. 


OBLIA P.BA.7 
NON SIATE 
RIPtCOU/ 


SIATE 

FURBI. 


NON 

PATEMENE 

UNA. 


ACCOP¬ 
PATOLA : 


f W UCCIDI A- 
U MOLA! 


CALMA, 

RAGAZZI! 


VEPO CHE 
NESSUNO PI VOI 
HA STUPIATO A 
OXFORP. 


SONO 

STUPITA. 
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Mapeune ha attirato 

L'ATTENZIONE SU PI SÉ, E COSÌ HO 
POTUTO PRENPERLI ALLE SPALLE. 


'MA SARANNO 
SUFFICIENTI. 


Ma QUANPO È FINITA 
ABBIAMO UN M£ZZO. 


NQN 

RIPAGO MA/ 
NIENTE PEL 
CENERE. 


SPERIAMO 
CHE NON 
CE NE SIA 
BISOGNO. 


ANPIAMO. 








































































POSSO 
VE PERE IL* 


È MIA MAVRB. 


QUANPO 
ERA MOLTO 
GIOVANE... 
PRIMA CHE IO 
NASCESSI. 


LEI È 

BELLISSIMA/ 


PRIMA... CHE 
LEI E MIO PAPRE 
MORISSERO. 


PERCHE 
NON TI SISTEMI 
E NON TI CREI UNA 
FAMIGLIA TUA? 


f L'INCIPENTE 
AEREO IN CUI MORIRE 
I MIEI GENITORI, E 
COSTATO LA VITA 
L ANCHE A LUI. 


IO SONO 

SOPRAVVISSUTA. 
ALLORA HO CAPITO 
CHE POVEVQ AVERE 
PI PfU. 


x É NON 
C'è PIU STATO 
NESSUN ALTRO 
UOMO? 
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f SONO STATA 

__ 

l FIPANZATA. yf 





/'/y 

COSI GIOVANE, 
t COSI BELLA. k 
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NON 

PROPRIO. 


r IL NOSTRO 
ANALISTA HA TERMINATO 
IL PROFILO PI LARA 
CROFT, MR. ROETEK. 


HA SORTITO 
UNA LISTA PELLE 
SUE POSSIBILI 
MOSSE. 


IMMAGINO 
OHE OONTATTE] 
LE AUTOR/T A 


NON QUELLE 


QUANPO ENTRA 
IN POSSESSO PI UN 
OGGBTTO PREZIOSO, 
RARAMENTE VA AP 
ARRICCHIRE LA SUA 
PERSONALE FORTUNA, 

E MOLTO SPESSO VIENE 
PONATO A UN 
MUSEO. 


HA SOLIPI 

RAPPORTI LAVORATIVI 
CON NUMEROSE 
AGENZIE 
INTERNAZIONALI. 


TRE PI LORO, 

INSIEME CON IL PROBABILE 
ACENTE OHE SERVE PA 
CONTATTO, SONO STATE 
IPENT1FICATE. 


E IN NESSUN 
CASO SI TRATTA 
PI FORZE PELLA 
POLIZIA. HAI 
RAGIONE, E UNA 
CREATIVA. ^ 


r MANPA UNA 
SQUAPRA SCELTA 
IN OCNUNO PEI 
. TRE LUOCHI. 


FATE 

PARTICOLARE 
ATTENZIONE A 
WASHINGTON. 
L'ISTINTO MI 
PICE-- 



f CHE CI SI POTREBBE 1 


' ASPETTARE. L'ANALISTA 1 


LA CONSIPERA UNA 


CREATIVA, BENCHÉ SIA 


SOLITA OPERARE ENTRO 1 


i OLI AMBITI PELLA J 

- k I 4 4 

4 LECCE. ^ 




























































"—CHE LA 
TROVEREMO 
LA." 


NE AVRÒ 

81 SOGNO, JOAN. DOVRÒ 
PIANIFICARE SISTEMI PI 
SICUREZZA E SCONTRARMI 
CON LE DIFFICOLTA 
BUROCRATICHE PER 
TUTTO IL OIORNO... 


CAFFÈ, MR. 
RIVERS? 


PROBABIL¬ 
MENTE PER 
TUTTA LA 
NOTTE... 


CREPO 
CHE OOOI 
SARA UN PO' 
PIVERSO PAL 
SOLITO, 
AMICO. 


SANTO-! 


LARA! 


ANCHE SE 

AAAMETTO PI ESSERE 
UN PO' PELUSA. 


~ E UN 
PIACERE RIVEPERTI, 
MAESTRO/ 


ENTRARE 

NELL'UFFICIO PI UN MAOO 
PELLA SICUREZZA DOVREBBE 
ESSERE MOLTO PIU 
DIFFICILE. 
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IO ERA. PRIMA 
PI SCOPRIRE CHE 
LAVORARE PER I 
SERVIZI E PIU 
REMUNERATIVO— 


MA CO PELLA 
SICUREZZA? MI AVEVI 
PETTO CHE JOHN RIVERS 
ERA UN PROFESSORE 
PI INFORMATICA A 
OXFORD! 


MA MENTRE 
INSEGNAVO, PEVO PIRE 
CHE NON HO MAI AVUTO 
UNO STUPENTE MIGLIORE 
PI LARA CROFT/ 
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INTERES¬ 
SANTE. CHI E IL 
BERSAGLIO? 


MAI SENTITO ^ 
PARLARE PEI 
CA VA UER! DELLA 
. MEZZANOTTE? . 


/ SONO /7#?0 \ 

/ PI TE, LARA. OONI 
VOLTA CHE APRO IL 
GIORNALE MI ASPETTO 

V PI VEPERE IL TUO À 
\ NOME. / 

-- 

f MEOLI0. IN QUESTO ff* 

V MOMENTO SONO ALLE 1 

”7 MI SERVONO 

7 PELLE INFORMAZIONI, \ 

SSiJK3 

COME A 

-Z"J— 


CHE NON RIESCO BENE M 
A 

INFORMAZIONI PROTETTE 

1 PA COPICI PI SICUREZZA 1 
{ CHE SOLO IN POCHI i 

L PENETRARE. # 
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CI POTREBBE 
VOLERE UN PO'. CHE 
COS'HAI A CHE 
PARE CON LORO? 


L 'OCCHIO PI 
SHAHBRBTTIN. 


HO 

QUALCOSA 
CHE LORO 
VOGLIONO. 


MEQLIO 

ANPARCI CON CALMA 
QUANPO SI PARLA 
PI CERTE COSE. 


E POI... HO 
SEMPRE CREPUTO 
CHE FOSSERO 
SOLTANTO UNA 
LBGGBNPA. 


ANCH'IO. 

VEPI COSA RIESCI 
A SCOPRIRE. 
PBVO SAPERE. 


SECONPO l 
LEOOENPA PI 


I 


































CAVALI BRI 

sono 

QUI! 


IMA, 

NON ESSERE 
SCIOCCA! QUI 
CI SI AMO SOLO 
NOI! 


Il HO 

VISTI / L'OCCHIO 
MI HA MOSTRATO 
COSA STA PER 
ACCAVBHB! 


ENTRERANNO 
PA UN MOMENTO 
ALL'ALTRO/ 
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LARA' SE 
SFONDI QUELLA 
FINESTRA, FINIRQ 
IN OUAI TALI 
CHE— 


E NON 
INTENDO 

ESSERCI QUANDO 
ARRIVERANNO/ 


E MEOLIO 
CHE ESSERE 
MORTI, JOHN/ 


PRENDI IL 
PORTATILE E 
A NPIAMO! 
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' Il 

I ^ 1 
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SE CI TIENI ALLE 





/■JJ/ 

f CHIAPPE, JOHN- K 

l ESCI DA QUELLA ■ 

\ FINESTRA/ 











































































sono 

FUORI VALLA 
PORTA. 


se e 

IL FATTORE 
SORPRESA CHE 
VOGLIONO— 


QUELLO CHE 

AVRANNO! 


ATTENTI A 
POVE SPARATE! 

L'OCCR/O PI 
SHAHERBTTIN 
NON PEVE ESSERE 
PANNEGGIATO/ 


FUOCO! 
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7 PREOCCUPEREI 
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F*\ stesso se 

FOSSI IN TE. i 
























































MA NON 
PENSO CHE 
ABBIA MOLTA 
IMPORTANZA! 


P OV'È LA 
TU A AUTO? 


MISERICORVIA! 


AL TRE — 
SPARIAMO! 


2i/o 


CONTÌNUA! 









































Spedite le vostre lettere a: LARA CLUB, c/o Marvel House, viale Emilio Po 380,41100 Modena 
e-mail: franzftoanini .it oppure alavaanaftDanini.it 

Verranno pubblicate con il vostro indirizzo, a meno che non chiediate espressamente di ometterlo. 
Per le immagini di queste pagine © degli aventi diritto 


NttT GENÉftrtnON 


È appena uscita l'ultima versione di Tomb Raider e già la comunità videoludica s'interroga 
sulla prossima. Ma la Eidos è stata chiara: non ci saranno altri Tomb Raider. La 
saga dell'action game più famoso di tutti i tempi è 
finita! Ma questo non vuol dire che Lara Croft scom¬ 
parirà, anzi. Il prossimo gioco non avrà nel titolo 
"Tomb Raider", ma Lara ci sarà, e più in forma che 
mai. Per dimostrarlo, la Eidos ha già messo a disposi¬ 
zione un brevissimo trailer in cui si può ammirare in 


tutto il suo splendore la nostra eroina in versione Next Generation. Il rendering 
accuratissimo, la complessità dei movimenti (per la prima volta avremo finalmente 
la mimica facciale!) richiederanno una game machine di ultima generazione, della 
classe PS2 o X-BOX, oppure, nel caso della versione per PC, un potentissimo processo- 
e dalla frequenza stellare. Una nuova grande avventura sta per cominciare... 



Allora, Raiders incalliti e 
inarrestabili, dopo due lun- 
▼ \ ghi, interminabili mesi sia- 

^Éf ^ $ mo di nuovo insieme! Le 

^ feste natalizie sono passa- 

te e questo è il nostro pri- 
/i mo appuntamento nel fan- 
I tascientifico 2001 ! Eh già, il 
futuro avanza come un tre¬ 
no in corsa e anno dopo anno inghiotte le date che fi¬ 
no all'altro ieri appartenevano al regno della fanta¬ 
sia. Ma veniamo alle cose serie: chi di voi è stato così 
fortunato da aver già messo le mani su una delle nuo¬ 
ve, nerissime e fichissime PS2 by Sony? È vero, pur¬ 
troppo la meraviglia del Sol Levante non è esatta¬ 
mente alla portata di tutte le tasche, anche per un dol¬ 
laro che volteggia in orbita sulle nostre teste europee, 
ma l'uscita di PS2 rimane l'evento più importante nel 
campo dei giochi elettronici, anche perché, silenzio¬ 
samente," si sta imponendo quel tenero gioiellino che 
è PS One, il "cucciolo" di casa Sony, che senza troppe 
pretese e senza ripulirci il portafoglio ci permette di 
giocare sempre e ovunque con i nostri titoli preferiti. 
Una buona alternativa potrebbe essere la nuova mi¬ 
croconsole Gameboy, per la quale è disponibile per¬ 
sino una versione di Tomb Raider IV: si tratta di una fi¬ 
losofia di gioco totalmente diversa, che concede po¬ 
chissimo in termini di immersione sensoriale, ma che 
lascia grande spazio alla fantasia e mette a dura pro¬ 
va il valore del giocatore. La grande battaglia per il 
futuro dei videogiochi è appena iniziata, e mentre le 
grandi industrie della tecnologia schierano i loro eser¬ 
citi, che ne dite di un attimo di pausa per immergerci 
nella posta di TOMB RAIDER MAGAZINE? 


Caro Joe, sono Vincenzo e ho 18 anni. Ti scrivo per la 
seconda volta. Una mia lettera è stata già pubblicata su 
TRM 4. Ieri ho comprato TRM 7 e proprio ora ho finito 
di leggerlo. Come fate a essere così "unici" all'uscita di 
ogni numero, resta un mistero... Siamo ormai agli sgoc¬ 
cioli: tra poco dovrà inevitabilmente uscire sul merca¬ 
to italiano il quinto Tomb Raider. Spero solo che il mio 
Pentium 233 a la mia Voodoo Banshee reggano lo sfor¬ 
zo (per il prossimo Natale devo decidermi a cambiare 
PC). Tanto ormai è una certezza: da 5 anni la Eidos ci al¬ 
lieta le carols (nome inglese di canti natalizi) con un 
Tomb Raider e per questo le sarò debitore a vita. Tu stes¬ 
so mi hai definito un superfan di Lara, ma non sono un 
superfan della Eidos. Perché? Perché dal primo Tomb 
Raider non è in grado di darci prodotti privi di errori. 
Quali? Nel primo, dopo il livello "Atlantis", c'è una se¬ 
quenza animata dalla quale non è possibile uscire col 
tasto "esc" senza vederla tutta. In Tomb Raider: Gold Un- 
finished Business si sono dimenticati di mettere nell'in¬ 
ventario di gioco il controllo dei volumi. Questo è pre¬ 
sente solo nel menù principale di inizio gioco. Tomb Rai¬ 
der II non è compatibile con tutte le schede audio per¬ 
ché con alcune il volume delle tracce audio (non quel¬ 
lo dello SFX) non è regolabile dall'inventario, quindi si 
è costretti a giocare alla muraglia cinese con i sette ven¬ 
ti che soffiano sulla testa. In Tomb Raider III versione 
Playstation Lara lascia le impronte delle scarpe nel fan¬ 
go e nella neve... perché nella versione per PC no? Ora 
non potrò sapere che numero hanno i suoi stivaletti. 
Ancora una cosa: perché i filmati FMV non scattano sem¬ 
pre? Incompatibilità con le schede video? In TheLostAr- 
tefact ci sono solo due errori, anzi tre (a parte quelli ere¬ 
ditati dai precedenti): non si vede la sigla finale e prima 
dell'ultimo livello "Riunione" appare lo stesso BMP del 


livello precedente. È un manicomio! Esplorando il CD, 
il BMP dell'ultimo livello c'è. 

Poi... vi volete decidere? Si scrive "artifact" o "artefact"? 
Nei diversi loghi del gioco appare diversamente (con¬ 
trolla tutti i BMP del CD). Non mi scordo nemmeno del¬ 
l'errore che ha rovinato il capolavoro Tomb Raider IV. In 
"Angkor Wat", quando Lara è sedicenne, c'è un errore. 
Cioè un punto in cui il gioco si blocca se Lara non salta 
un precipizio prima di Von Croy. Oddio, il gioco è ripri¬ 
stinabile anche premendo il tasto "guarda", però mi chie¬ 
do: sarà in grado la Eidos di darci un Tomb Raider senza 
errori? Speriamo che Chrortides non dia problemi. 



Lara Croft. come la vede COOKOOdi Iucca. 


Z' ANCEIINA ftftirA! 

Le riprese del film ispirato a Tomb Haider sono state sospese per una settimana a causa di un incidente in cui è rimasta coinvolta Angelina Jolie, l'attrice scelta per interpretare il ruolo di Lara Croft. 
che ha deciso di girare personalmente tutte le scene del film senza avvalersi di una controfigura, è rimasta ferita a una gamba in una scena particolarmente impegnativa. Cose che succedono nel mondo degli 
esseri "in carne e ossa", ovviamente: nel mondo virtuale di Lara basta premere una sequenza di tasti e l'eroina è di nuovo in azione. La pausa inaspettata è costata alla Paramount più di un milione di dollari. 
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Non voglio essere polemico, ma credo che noi superfan 
di Lara abbiamo diritto ad avere copie perfette del gioco. 
Magari, anziché farlo uscire a Natale, lo potrebbero pro¬ 
porre a Carnevale... se la cosa richiede tempo. Un gioco 
delle proporzioni di Tomb Raider avrà pur diritto a essere 
rivisto più volte per evitare errori, o no? Spero di non sem¬ 
brarti un esaltato mentale parlandoti di queste cose, che 
a mio avviso non sono sciocchezze. Sono certo di tutti gli 
errori che ho elencato... controlla tu stesso, anche per¬ 
ché mi farebbe piacere sapere cosa ne pensi a riguardo. 
Non sono una spia internazionale che vuole mandare la 
Eidos in bancarotta. È solo che ogni volta che scopro un'im¬ 
perfezione in un Tomb Raider è come se sentissi una pu¬ 
gnalata al cuore (è da pazzi, lo so!). Incrocio ie dita a spe¬ 
ro che Tomb Raider Chronicles sia perfetto. 

Un salutone a tutti i Raiders! 

VINCENZO MADDALENA 

via Generale Gonzaga 56,74014 Laterza (TA) 

Vincenzo, non sarai un spia industriale, ma il talen¬ 
to non ti mancherebbe! Sembra proprio che non ti 
sfugga nulla quando si tratta di bug ed errori di pro¬ 
gettazione. In verità, sono veramente pochi i pro¬ 
grammi esenti da errori, anzi, probabilmente non 
ne esistono. Persino io, nella mia perfetta semplici¬ 
tà, nascondo qualche brutto bug nei più bui anfrat¬ 
ti dei miei codici, ma la pigrizia dei miei program¬ 
matori è leggendaria e dovrò aspettare un pezzo 
prima che scrivano una patch che elimini almeno i 
più fastidiosi. Pare anzi - orrore! - che stiano pre¬ 
parando un "Joe 2", ma forse è solo un trucco per 
tenermi sulla corda! Per quanto riguarda il tuo set 
Pentium 233 più Banshee, sono convintissimo che 
se ti permetteva di goderti The Last Revelation, do¬ 
vrebbe fare il suo dovere anche con Chronicles, dal 
momento che la Core ha stabilito che il salto tecno¬ 
logico vero e proprio ci sarà soltanto nel 2001 con i 
giochi della serie NextGen. Concedi ancora qualche 
mesetto al tuo "vecchio" Pentium "liscio". 

Carissimo Joe Cool, come te la passi? lo abbastanza be- 






Uno squisito ritratto realizzato da fUNfl Di Firenze. 


rem m Mit il riiM e su internet 

In dicembre è stato aperto il sito ufficiale del film Tomb Raider. L'indirizzo www.tombraidermovie.com è ora la fon¬ 
te più attendibile e aggiornata su tutto quello che succede attorno all'evento cinematografico dell'anno. Oltre a sche¬ 
de sugli attori del cast, sulla trama e su altro, sono disponibili alcune ghiotte primizie di grande interesse per i fan. Ogni 
settimana viene pubblicata sul sito un'immagine originale di una delle location del film e, dal 9 dicembre, è possibile 
scaricare il primo trailer con Lara in azionel 
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ne, potrebbe essere peggio! Innanzitutto congratula¬ 
zioni per la vostra mega rivista! Complimentoni vera¬ 
mente! Ops, non mi sono ancora presentata: mi chia¬ 
mo Elena e ti scrivo al computer perché tutti mi dicono 
che ho una calligrafia illeggibile, quindi, prima che but¬ 
ti via la lettera all'inizio della seconda riga, scriverò in 
modo "universale"! Che dire? Di domande non ne ho 
molte... una in particolare:TOMB RAIDER/WITCHBLA- 
DE 2 (SPECIAL EVENTS 19) finisce con "L'avventura con¬ 
tinua".. . ma dove e quando? Insieme a questa minilet¬ 
tera vi mando anche un mio dise¬ 
gnino (lo ammetto, è fotocopiato, 
perché al mio ragazzo l'originale è 
piaciuto così tanto che l'ha voluto 
in regalo), chiedendoti un parere 
obiettivo. Perché? Perché il mio più 
grande sogno è diventare una di- 
segnatrice di fumetti, magari come 
Michael Turner, il mio idolo! 

Ci riuscirò? Che dici, ho qualche 
speranza? Be', si conclude qui la mia 
lettera, e sperando in una "risposta 
positiva" ti saluto mandandoti un 
bacione grande. 

ELENA, Firenze 

Cara Elena, grazie per i compli¬ 
menti, che come tutti sanno mi 
fanno tanto piacere, e per la bel¬ 
la lettera. Ora tocca a me, però, 
farti i complimenti per il bel di¬ 
segno, che pubblico senz'altro. Il 
tuo stile, ancora acerbo, ha qual¬ 
cosa che intriga, direi addirittura 
una certa carica sensuale. È comprensibile che il tuo 
ragazzo abbia voluto per sé l'originale! Esercitati, 
mi raccomando, perché credo che tu abbia più di 
una carta da giocare nella difficile partita del far fu¬ 
metti! "L'avventura continua" in chiusura del se¬ 
condo capitolo di TOMB RAIDER/WITCHBLADE si ri¬ 
feriva genericamente ad altre avventure della fan¬ 
tastica coppia (dopo ce ne sono state altre due, e tie¬ 
ni conto che quando Michael Turner tornerà in azio¬ 
ne, la sua priorità sarà completare il crossover TOMB 
RAIDER/WITCHBLADE/FATHOM di cui in America è 
già uscito un episodio) e non a un proseguimento 
di quella storia in particolare. 



ALISON ARMITAGE 


Carissima redazione di TOMB RAIDER MAGAZINE, sono 
un vostro fan accanito, ma più che di voi, lo sono della 
superba Lara Croft. Lara è spettacolare, è la donna che 
ho sempre sognato, prima in 3D, poi in versione a fumetti 
e per finire dal vivo, in versione cinematografica. Ahimè, 
qui devo però dare inizio a una grossa polemica: ma chi 
ha scelto Angelina Jolie? Lara ha un fisico da atleta, agi¬ 
le e scattante, con addominali solidi come l'acciaio: An¬ 
gelina no. Lara è procace: Angelina 
no. Lara è bella: Angelina no (è nor¬ 
male, insignificante). La vera sosia di 
Lara c'è, esiste: è bella, procace, ca¬ 
stana, fisico da urlo, scattante, sa usa¬ 
re le armi da fuoco e il suo nome è 
Alison Armitage. Invito i lettori a vi¬ 
sitare il sito www.atisonarmitage.com 
e a farmi sapere se sono d'accordo. 
Un abbraccio dal vostro lettore 
numero 1 che compra il fumetto 
di Lara anche in lingua originale. 
ROBERTO MASTROIANNI 
via S. Defendente 52/4, 

15011 Aqui Terme 

Come prevedevo, arriva il film e i 
fan di Lara Croft cominciano a di¬ 
vidersi in due fazioni: quelli prò An¬ 
gelina Jolie e quelli che avrebbero 
preferito un'altra attrice, un po' co¬ 
me succedeva all'uscita dei vari 
film di Batman. Sai che ti dico, Ro¬ 
berto? lo in questa tua crociata in 
favore dell'atletica Alison Armitage, la famosa Cat del 
serial televisivo Acapulco H.C.A.T. nonché playmate 
dell'ottobre 1990, sento un odore fortissimo di "cot¬ 
ta". Eh sì, vecchio mio, ti sei preso una bella freccia di 
cupido! Il sorriso ultrabright di Alison ti gela il sangue 
nelle vene al punto che qualsiasi altra ragazza al mon¬ 
do, persino Angelina Jolie, ti sembra "insignificante". 
Nata nel 1965 a Londra (guarda caso è inglese come 
la nostra Lara), ha lavorato anche con lo pseudonimo 
di Brittany York. Oltre che in Acapulco H.E.A.T. è ap¬ 
parsa in qualche film di successo, come in JerryMa- 
guire, dove interpretava la parte dell'ex fidanzata di 
Jerry. In un film mai arrivato in Italia ha persino ve- 


























Witching, il gruppo di bad girls ideato da MOiO MWON. 


Kiya, la bad girl inventata da ANNA con tanto di medaglione 
e gatto magico. 


e 

3ESSKA 5N$50. Stile moderno con tracce di graffi¬ 
amo metropolitano. 


61005: TIM65 

srumo5 


Il vostro compito e fermare i Time Splitters. Questi mal¬ 
vagi alieni vogliono manipolare la storia deH'umanita se- 

conquista totale del pianeta. Questo formidabile "sparatutto 

30" per Playstation 2 promette di farci vedere cosa si può fare con il motore grafico della scatola nera di Sony. 
Sono possibili fino a un massimo di quattro giocatori, a ognuno dei quali viene assegnata una tona dello 
schermo. Abbiamo poi la possibilità di scegliere fra tre "settori temporali": 193S-1955, 198S-2000 e 2015- 
2035, e di impostare tattiche personalizzate per distruggere gli alieni. C'é anche un'opzione per giocare da 
soli, personalizzando un personaggio di nostra creazione, oppure di scegliere fra i tanti proposti in ogni set¬ 
tore temporale. A proposito di caratteristiche tecniche, vi basti un solo dato: 60 frames al secondo! 


HA* 6ffC<T Z 

La Eidos presenta una nuova versione di uno dei titoli più venduti dell'anno, ma attenzio¬ 
ne: non si tratta di un vero e proprio seguito, come molti probabilmente si aspettavano, ma 
di un prequel, una sorta di antefatto a quanto narrato nella sceneggiatura del primo gioco. 
Se però bruciate dalla curiosità e volete assolutamente sapere qualcosa di quello che po¬ 
trebbe succedere dopo, non vi resta che... il fumetto! La Top Cow propone FEAR EFFECT 
SPECIAL: RETRO HELIX 1, di Frank Mastromauro, David Wohl e Francis Manapul. 


lendo trasmettere i poteri del dio a una sola ragazza per ge¬ 
nerazione. Il problema è che se Anubi prendesse il soprav¬ 
vento, potrebbe assumere il controllo del corpo di Kiya e 
vendicarsi dell'affronto subito distruggendo il pianeta. 
Okay, ho detto tutto. Adesso devo solo congratularmi per 
i vostri fumetti e per Lara, che è fantastica! Bacioni. 

ANNA 

Alla fine la pazienza è sempre premiata. Eccoti pubbli¬ 
cata insieme alla tua Kiya! L'eroina che hai creato rive¬ 
la un po' troppo le tue fonti d'ispirazione: Lara Croft (è 
un'archeologa) e Sara Pezzini (i poteri trasmessi a una 
sola ragazza per generazione). Ho trovato invece ori¬ 
ginale e interessante lo spunto del gatto. Prova a con¬ 
centrarti sul gatto, anziché sul medaglione. Auguri! 

Hi, Joe, mi chiamo Chiara e sono una grande ammira¬ 
trice della più famosa archeologa del mondo. Ho com¬ 
prato e finito i primi tre capitoli di Tomb Raider e sono 
a buon punto nel quarto. Ti devo confessare che non 
avevo mai letto molti fumetti, ma da quando è uscito 
TOMB RAIDER MAGAZINE ho cominciato ad appassio¬ 
narmi. Anche la voglia di disegnare è comparsa con l'ar¬ 
rivo di TRM! Mi piacerebbe che questa fantastica rivi¬ 
sta uscisse più spesso, comunque l'attesa fra un nume¬ 
ro e l'altro aumenta la voglia di seguire la storia! 

Un grande saluto a tutti! Bye bye! 

CHIARA GARIBOTTO 

via Fattoria Pallavicini 9/7, Sestri Levante (GE) 


Sapere che TOMB RAIDER MAGAZINE ha avuto l'ef¬ 
fetto di convertirti alla lettura mi fa provare una gran 
bella sensazione. Chiara! Oggi, purtroppo, molti ra¬ 
gazzi rinunciano a “imparare" a leggere i fumetti 


r 

perché spesso sono abbandonati dai genitori da¬ 
vanti alla TV; ed è un vero peccato. Leggere fumet¬ 
ti non è un passatempo stupido, è una passione che 
se la coltiverai ti regalerà molte ore liete. 

Ciao e grazie per il tuo entusiasmo! 


stito i panni di una suora! Nuotatrice provetta fin dal¬ 
l'età di 4 anni, ha fatto parte della squadra olimpica 
di nuoto di Hong Kong. Purtroppo il fatto di essere 
così "procace" limitò la sua carriera sportiva: quando 
questa "peculiarità" emerse in tutta la sua gloria, eb¬ 
be come primo effetto quello di rallentare la velocità 
di Alison in acqua, ma come secondo quello di cata¬ 
pultarla nei paginoni centrali di Playboy. Non vorrei 
spezzarti il cuore, Roberto, ma come possibile alter¬ 
nativa ad Angelina Jolie nel ruolo di Lara la vedo per¬ 
dente di diverse lunghezze. La Jolie è un'attrice di se¬ 
rie A che ha interpretato un già discreto numero di 
film importanti, e credo che la Paramount voglia fare 
un film, appunto, di serie A. Poi, Alison mi sembra già 
un tantino "anziana" per la parte. Comunque, so che 
qualsiasi cosa io dica, non varrà a farti cambiare idea: 
tu vuoi ancora Alison, vero? 

Ciao! Sono Anna e ho 12 anni. Vi mando il quarto disegno 
nel disperato tentativo di vederlo pubblicato! Vi mando an¬ 
che il secondo disegno per la bad girl. Ed ecco la scheda 
del mio personaggio. Nome: Kiya Angelici. Fidanzato: nes¬ 
suno. Storia: figlia di un'egiziana e di un siciliano, Kiya va a 
vivere al Cairo con i suoi zii e uno di questi le fa da maestro, 
insegnandole l'archeologia. Durante una visita all'interno 
di una piramide, lo zio e la nipote scoprono una saletta do¬ 
ve Kiya nota un curioso gatto con uno strano medaglione 
al collo. Kiya, di nascosto dallo zio, porta a casa gatto e me¬ 
daglione e, una volta indossatolo, si ritrova in possesso di 
straordinari poteri! Origini: Kiya discende dalla regina Cleo¬ 
patra, che rinchiuse il dio Anubi in quel medaglione, vo¬ 




























Un disegno di tUVKtStO, die non vuole die riveliamo 
il suo indirizzo... 


Le bad girls del mondo del comics danno il benvenuto a IAM! Da sinistra: dancer 
C llllS É AMICHE. 5ATANIK. MADDALENA. SARA PÉ8SINI (WIKH- 
CLADE). LECS. ASPEN (DA fATHOM). WONDEfi WOMAN. 


Cara Lara, che fai in questi gior¬ 
ni di novembre? Ho tutti i tuoi 
giochi, dal primo al quarto. E cre¬ 
do che presto faranno anche il 
quinto. La mia camera è piena 
di tuoi poster, ho tutti i tuoi fu¬ 
metti e anche una maglietta. Sei 
forte, Lara, ma ti prego, non pub¬ 
blicare il mio indirizzo. 

FRANCESCO PAPA 

Probabilmente hai scritto que¬ 
sta lettera nei primissimi gior¬ 
ni di novembre, perché, guar¬ 
da caso, la tua "profezia" si è 
puntualmente avverata, forse 
anche prima di quanto ti aspettavi! Tomb Raider V: The 
Chronicles è arrivato, ha spopolato e ora sta impe¬ 
gnando duramente i giocatori più valorosi del mon¬ 
do. Quindi, se ancora non hai finito The Last Revela- 
tion, ti consiglio di darti una mossa, perché gli enigmi 
e i trabocchetti del nuovo gioco non perdonano! 
Ciaoeauguroni! 

Prima di lasciarvi, voglio chiarire subito una questio¬ 
ne sollevata da un paio di Raiders della "prima gene¬ 
razione". Si tratta di due mamme di giocatori provet¬ 
ti che si dichiarano preoccupate perché il sottoscritto 
appare con una perenne sigaretta che gli pende dal 
labbro. Tranquille, mammine cyberpunk, i vostri ram¬ 
polli sanno benissimo che la mia è una sigaretta vir¬ 
tuale e che non produce alcun effetto nocivo alla sa¬ 


lute! Non si sognerebbero mai di imitare Joe Cool sul¬ 
la strada del vizio, a meno che non trovino un tabac¬ 
caio digitale che possa rifornirli di sigarette e sigari 
elettronici - e, francamente, ritengo questa possibili¬ 
tà mooolto remota! 

E qui chiudiamo le comunicazioni, Raiders del pianeta 
Lara Croft! Ho fumato tonnellate di sigarette virtuali 
scegliendo i migliori disegni che ogni giorno ricevo, e 
altrettante ne fumerò nell'attesa del nostro prossi¬ 
mo incontro! Nel frattempo, che la forza sia con voi! 

JOECOOL 


Un bel disegno di VAIENTINA RADAEILI di Como. 


ÌJ 


GAZI 


Fra 60 giorni nuove emozioni nella terza puntata di Pieno centro, l'avventura di Lara Croft 
scritta con incredibile senso del meraviglioso da Dan Jurgens e magistralmente illustrata da 
Andy Park! In più, novità sui nuovi videogiochi che diventano fumetti e sui nuovi fumetti che 
diventano videogiochi. Volata finale per i comics dei lettori esaminati e giudicati da Joe Cool! 

IN EDICOLA A MARZO! 
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MACMM IN AMCftKA! 

Incredibile ma vero: la Top Cow ha deciso 
di produrre una sua versione di TOMB RAI¬ 
DER MAGAZINE! Stesso formato della "no¬ 
stra" rivista, stesso titolo e, naturalmente, 
stessi fumetti! Naturalmente il TRM ameri¬ 
cano risponde a una particolare esigenza 
di marketing: raggiungere gli appassiona¬ 
ti di videogames che non frequentano le 
fumetterie. Ricordiamo che i fumetti negli 
States sono scarsamente distribuiti nelle 
edicole, dove invece trovano spazio le rivi¬ 
ste formato magazine, come la nostra! 


Gentilissima redazione di TOMB RAIDER MAGAZINE, sia¬ 
mo un ragazzo e una ragazza di 13 anni. Come tante per¬ 
sone, siamo fan della strabiliante e stupefacente archeo- 
loga Lara CrofL Innanzitutto, complimenti per la vostra ri¬ 
vista: da molto tempo eravamo alla ricerca di un fumet¬ 
to che ci tenesse con il fiato sospeso. I disegni raggiun¬ 
gono la perfezione, gli sfondi donano quell'atmosfera di 
avventura, i dialoghi fra i personaggi sono molto ben cu¬ 
rati e Lara è... affascinante! Era ora che qualcuno si sve¬ 
gliasse da un lunghissimo sonno e creasse qualcosa di ve¬ 
ramente allucinante, e quel qualcuno siete stati voi. Ci 
avete reso felici come bambini di fronte a un barattolo di 
Nutella (notate la raffinatezza della frase). Insomma, con¬ 
tinuate cosi e diventerete famosi in pochissimo tempo! 


Durante le nostre avventurose letture abbiamo riscon¬ 
trato pochissimi problemi. Vorremmo darvi un consiglio: 
aumentate le pagine. Inoltre... la bella Lara sembra un 
po’ troppo aggressiva. D'accordo, è una bad girl, ma in 
realtà è gentilissima e dolce, come dimostrano alcuni fil¬ 
mati di Tomb Raider IV. Okay, abbiamo detto tutto! 
VINCENZO FABBRI & JESSICA SPISSO, Siano (SA) 


Lara gentilissima e dolce? È probabile. Nel mondo di 
Lara, però, bisogna anche essere duri per sopravvi¬ 
vere! Dolcezza e gentilezza non servono molto quan¬ 
do c'è da affrontare un branco di squali affamati, op¬ 
pure si deve sfuggire all'assalto di un grizzly! Ma è an¬ 
che vero che non si può essere duri sempre, altrimen¬ 
ti si rischia di creare intorno a sé una corazza impene¬ 
trabile che potrebbe tenere alla larga le persone ama¬ 
te. A parte questo... mi rende felice sapere che que¬ 
sta rivista riesce a darvi tanto divertimento. 


























